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BELANGRIJKE OPMERKING

De luidspreker en microfoon staan aan de
achterkant van de handset. Draai uw
handset met het scherm en toetsen naar
buiten om te communiceren !
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UITPAKKEN

In de doos bevinden zich de volgende zaken:

Basisstation Handset AC Adapter

INPUT: AC230V, 50Hz
OUTPUT: DC9V, 300mA
Polariteit: Center Negatief

Model: arena
Telefoonkabel Gebruikers-
Heroplaadbare handleiding
batterijen

i
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NAMEN VAN DE TOETSEN

LCD Scherm

Bevestig

Spreken

Wissen/ Escape

LNR / Up Toets

LTI ey

@ CID / Down Toets
-ur cmr
ey Hto e é

&858

— o — ruk en hou de toefs vast

om een conferentiegesprek

Q @ e te starten tussen externe of

Nummers —_ interne gesprekken

@ © &

®

Volume / Mute .

Intercom/Luidspreker

Flash / Pauze
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LCD SCHERM

Naam van de handset Tijd en Datum
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Ontvangst O cb
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Batterij status

Toetsenbord blokkering

Extern / Intern gesprek

Telefoonboek

Mute

Volume niveau
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BATTERIJ INDICATOR

BDDEI b Volledig geladen
gm p Half geladen

gm b Laag niveau

Zeer laag niveau (indicator knippert)

Indien de batterij bijna leeg is, dan komt ‘Herlaad’ op het scherm.
Herlaad de batterij onmiddellijk. Wanneer de handset in het
basisstation staat, dan zal de rode LED op het basisstation

oplichten en de batterij indicator op de handset toont aan dat
deze aan het laden is.
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VEILIGHEIDSVOORSCHRIFTEN hd

Zorg ervoor dat de handset nooit in contact komt met
water.

Doe de handset/basistation nooit open. Dit
kan leiden tot electrische schokken.

Zorg ervoor dat de batterijen nooit in contact komen
met geleidende materialen zoals sleutels, paperclips,
juwelen enz.

Zorg ervoor dat de batterijen met de juiste polariteit in
de handset geplaatst worden.

Hou het toestel uit de buurt van: elektrisch material
zoals TV, computer, koelkasten, enz. Dit kan de
ontvangst verminderen.

Plaats het toestel niet in direct
zonnelicht of vochtige omgeving.
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AANSLUITEN

Als de batterijen in de handset

zitten, trek het plastic plaatje er van
AC stopcontact

tussen.

AC Adaptor

Telefoonaansluiting

1. Sluit de connector van de AC adapter aan de achterkant van het
basisstation en de andere kant in het stopcontact.

2. Sluit de telefoonkabel aan de achterkant van het basisstation aan,
en de andere kant in uw telefoon aansluitdoos.

BELANGRIJK!

Nieuwe batterijen moeten eerst 15 uur opgeladen worden alvorens
die voor de eerste maal te gebruiken.

De garantie vervalt in geval van problemen te wijten aan het
verkeerdelijk gebruik van het juiste type batterij.
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1.0 Basis instructies

1.1 Plaatsen van het basisstation

De plaats van het basisstation is belangrijk voor een goede
ontvangst met de handset. De beste plaats is een centrale plaats
die het grootste bereik beslaat. Indien u een slechte ontvangst zou
hebben, probeer dan het basisstation op een andere plaats.

Plaats het basisstation dicht bij:
¢ De telefoon contactdoos
e Stopcontact

1.2 Stand-by mode

Wanneer de handset in stand-by mode staat, dan wordt de naam
van de handset op het scherm getoond (indien ingesteld), alsook
het handset nummer, tijd en datum.

1.3 Waarschuwing bereik

Indien de kwaliteit van de ontvangst beneden een bepaald niveau is,
raden wij aan dichter bij het basisstation te gaan staan voor een
betere ontvangst. Indien de handset buiten bereik is, dan toont het
scherm Zoeken....

BELANGRIJK: Eigen aan radio interferentie in de omgeving is het
mogelijk dat de synchronisatie even uitvalt. Het basisstation zal
dan snel de synchronisatie herstellen door een ander kanaal te
kiezen. Gedurende deze periode is het mogelijk dat het scherm
Zoeken... toont... en zich dan terug hersteld.

1.4 Hoofdtelefoon
Er kan een hooftelefoon aangesloten worden aan connector op de
linker zijde van de handset. Wanneer er een hoofdtelefoon
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aangesloten is zal het geluid enkel door de hoofdtelefoon gehoord
worden en niet meer via de luidspreker van de handset.

Nota: De hoofdtelefoon is optioneel.

1.5 Starten van een extern gesprek

1. Geef het telefoon nummer in wat u wenst te bellen (het nummer
verschijnt op het scherm). Indien u een verkeerd cijfer zou
ingeven, druk dan de C toets om te wissen.

2.Druk de€ toets en het nummer wordt gebeld. Daarenboven zal
de blauwe LED indicator oplichten op het basisstation om te
tonen dat de telefoon van de haak is.

3.0m het gesprek te beéindigen, druk de @ toets en de blauwe
LED op het basisstation zal uitgaan.

1.6 Beantwoorden binnenkomend gesprek
Wanneer er een gesprek binnenkomt, dan zullen beide handset en
basisstation rinkelen. ‘Belt’ komt op het scherm. Om het gesprek
te beantwoorden:

1.Druk de @ toets wanneer de handset rinkelt. Wanneer een
gesprek beantwoord wordt, ¢ zal op het scherm getoond
worden.

2.0m het gesprek te beéindigen, druk de @ toets.
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1.7 Gesprekstimer
De gesprekstimer start wanneer de lijn opgenomen wordt.

1. Luidspreker

De handset is uitgerust met een luidspreker die u toelaat
handenvrij te bellen. Wanneer deze functie aan staat, dan moet u
de handset rechtop plaatsen en op maximum 1 meter afstand van
u. Om een gesprek te voeren in luidspreker mode:

[y

. Geef het nummer in zoals gewoonlijk.

2. Druk de I toets om de luidspreker mode te activeren en plaats
de handset op een vlakke stabiele ondergrond. Wanneer de
handset gebruikt wordt in luidsprekermode, dan wordt @ op het
scherm getoond.

3.Nu kan u via de microfoon in de handset spreken. Om het
gesprek verder te zetten in de gewone mode, druk opnieuw de
q toets.

4.0m het gesprek te beéindigen, druk de® toets.

1.9 Volume controle

Het volume in de handset kan in 3 niveau’s ingesteld worden
gedurende een gesprek. U kan dit instellen om het even welke
mode u gebruikt, de handset, de hoofdtelefoon of de luidspreker
mode. Om het volume in te stellen:

1. Er is een gesprek bezig in de handset.

2. Druk de - toets en het scherm toon de nieuwe instelling.
(laag:y , medium: % , hoog:») )

3. Druk de . toets herhaaldelijk om in te stellen.

1.10 Mute toets
Indien u gedurende een gesprek met een 3de partij wenst te
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spreken zonder dat de beller dit kan horen, dan kan u de < toets
indrukken en & zal op het scherm komen. Om het gesprek verder
te zetten met de beller, hou de . toets terug vast.

1.11 Paging/zoeken van de handset

1.0Om een verloren handset terug te vinden, druk de %) toets op
het basisstation. De handset zal 10 seconden rinkelen en
‘Paging’ komt op het scherm. Daarenboven zal de blauwe LED
indicator op het basisstation oplichten.

2.0m deze zoekactie te beéindigen, druk de & of C toets op de
handset. Of druk de ) toets op het basisstation.

1.12 Flash Functie

Door het drukken van de R toets, kan je een ander binnenkomend
gesprek opnemen tijdens een gesprek dat bezig is. Opgelet, dit is
afhankelijk van uw telefoon operator. Kijk na of uw
telefoonoperator dit aanbied.
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2.0 KENMERKEN

2.1 Telefoonboek

De handset heeft 70 geheugenplaatsen voor het opslaan van
nummers met een bijhorende naam. Elke geheugenplaat kan tot 24
cijffers en 14 karakters bevatten. Wanneer het telefoonboek
opgeroepen wordt, komt g op het scherm. Wanneer alle
geheugenplaatsen volzet zijn, dan zal g knipperen.

2.1.1 Nummers opslaan

1.Druk de & toets om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om door het telefoonboek te bladeren en druk OK.

3.Druk A of ¥ om te bladeren naar Toevoegen en druk de OK
toets.

4. Geef het telefoonnummer in en druk OK. Indien u een fout
maakt, dan kan u het laatste cijfer wissen door op de C toets te
drukken. Of u kan met de A of V¥ toetsen de cursor
positioneren op het foute cijfer en dan de C toets gebruiken om
te wissen en het correcte cijfer in te geven.

5. Geef de naam in en druk OK. Om kleine letters in te geven, druk
de # toets om tussen hoofd- en kleine letters te switchen. Druk
opnieuw de # toets button om terug naar hoofdletters te
switchen (het eerste karakter moet een hoofdletter zijn).

6. Indien ere en fiche met dezelfde naam reeds bestaat, dan toont
het scherm Vervang en vraagt u een bevestiging. Druk A of ¥
om te switchen tussen Ja en Nee, druk dan OK om te
bevestigen.

7.De handset komt terug in stand-by mode nadat u een update
gedaan hebt van het telefoonboek.
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2.1.2 Een fiches bekijken

1.Druk de &l toets om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar Telefoonboek en druk OK.

3.Druk A of ¥ om naar Bekijken te gaan en druk OK.

4. Het scherm zal nu TOTxxFICHES tonen, waarbij xx het aantal
fiches is in het telefoonboek. Druk A of ¥ om de eerste fiche op
te halen.

5.Druk A of ¥ om door de fiches te bladeren. Of geef een letter in
om sneller naar een fiche te gaan die met deze letter begint.

6. Druk de C toets om terug naar de stand-by mode te gaan.

2.1.3 Een fiche verwijderen

1. Volg de stappen 1-5 van paragraaf 2.1.2 om de gewenste fiche te
vinden.

2.Druk en hou de C vast. Het scherm zal u vragen om te
bevestigen.

3.Druk A of ¥ om Ja te selecteren en druk OK om te bevestigen.

4. De handset komt terug naar de stand-by mode na een update
van het telefoonboek.

2.1.4 Alle fiches wissen

1.Druk # om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar Telefoonboek en druk OK.

3.Druk A of ¥ om te bladeren naar Alles wissen en druk OK.

4.Druk A of ¥ om Ja te selecteren en druk OK om te bevestigen.
Indien u beslist om niet alle fiches te wissen, druk dan A of ¥ om
Nee te selecteren en druk OK om te bevestigen.

5. De handset komt terug in stand-by mode na een update van het
telefoonboek.

dectel Arena 16



2.1.5 Wijzigen van een fiche

1. Volg de stappen 1-5 van paragraaf 2.1.2 om de gewenste fiche te
vinden.

2. Druk OK en het scherm zal het nummer tonen en u vragen om te
wijzigen.

3. Druk A of ¥ om de cursor naar het te wijzigen cijfer te
verplaatsen. Druk de C toets om te verwijderen en geeft het
juiste cijfer in om het te vervangen.

4. Druk OK en het scherm zal de naam tonen en vragen of u deze
wenst te wijzigen.

5. Herhaal stap 3 om wijzigingen aan te brengen en druk OK om te
bevestigen.

6. De handset komt terug in stand-by mode na een update van het
telefoonboek..

2.1.6 Om een nummer op te reopen en te bellen

1. Volg de stappen 1-5 van paragraaf 2.1.2 om de gewenste fiche te
vinden.

2.Druk € of 4 en het nummer wordt automatisch gebeld.

2.2 Herbel laatste nummer (LNR)

De handset heeft een logboek met uitgaande nummers.Het
logboek kan tot 10 nummers onthouden. Om het LNR logboek te
bekijken en te bellen:

1.Druk A G® en het scherm zal u het laatst gebelde nummer
tonen.

2.Druk A of ¥ om het logboek te bekijken.

3. Wanneer het gewenste nummer verschijnt, druk ¢ om
automatisch te bellen.
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2.3 Caller ID (afhankelijk operator)

De CallerID functie laat u toe te zien wie u belt alvorens u het
gesprek beantwoord, of wie u gebeld heeft tijdens uw afwezigheid.
U kan ook de tijd zien wanneer er gebeld is. Daarenboven, als er
een 3de partij u belt, gedurende een telefoongesprek, zal het
nummer getoond worden op het scherm en hoort u twee korte
pieptonen. Deze functies werken enkel indien deze ondersteunt en
geactiveerd zijn bij uw telefoonoperator.

Wanneer de telefoon rinkelt, dan ziet u de binnenkomende
informatie van de beller op het scherm. Indien het nummer
overeenkomt met een nummer uit uw telefoonboek van uw
handset, dan zal de naam van de beller getoond worden. Tot 10
binnenkomende oproepen met elk 14 karakters en 24 cijfers
kunnen in de handset opgeslagen worden. De oudste nummer zal
automatisch overschreven worden als de lijst vol is. Indien u een
oproep gemist heeft, dan zal | knipperen op het scherm.

Wanneer is CallerID display beschikbaar?

1. Terwijl rinkelen alvorens op te nemen. De fiche wordt dan
opgeslagen in het Caller ID logboek met een ‘nieuw-tekentje’.
2. Bij 3de partij onderbreking oproep gedurende een gesprek. Het
laatste fiche van de 3de partij wordt opgeslagen in het Caller ID
logboek zonder ‘nieuw-tekentje’. U kan de R toets gebruiken op

te switchen tussen de oproepen.

De werking kan verschillen naar gelang het telefoon netwerk.
Contacteer uw telefoonoperator voor meer informatie.
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2.3.1 Bekijken van het Caller ID logboek

1.Druk &l om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar Caller ID en druk OK.

3.Druk A of ¥ om Bekijken te selecteren en druk OK.

4. Het scherm toont NIEUWXxxFICHE (waarbij xx het aantal
nieuwe nog niet bekeken bellers is) of TOTxxFICHE (waarbij xx
het totaal aantal beller fiches in het logboek is). Druk A of ¥ om
de laatst ontvangen bellerfiche op te halen.

5.Druk A of ¥ om door de fiches te bladeren. Druk & om te
switchen tussen bellernaam en tijd van de oproep.

OF:

1. In stand-by mode, druk £ ¥ (short key voor Beller Lijst).

2.Volg de stappen 4-5 hierboven om de fiches te bekijken.

2.3.2 Wissen van Caller ID fiches

1.Volg de stappen 1-5 van paragraaf 2.3.1 om de fiche te
selecteren die u wenst te wissen.

2.Druk C en hou deze vast. Het scherm vraagt u een bevestiging.

3.Druk A of ¥ om Ja te selecteren. Druk OK om te bevestigen en
het scherm zal u de volgende fiche tonen. Indien u de fiche niet
wenst te wissen, druk A of ¥ om Nee te selecteren en druk OK
om te bevestigen.

4. De handset komt automatisch terug naar de stand-by mode.

OF: _

1.In stand-by mode, druk de V¥ toets.

2.Volg de stappen 4-5 van paragraaf 2.3.1 om een fiche te
selecteren die u wenst te wissen.

3. Volg de stappen 2-4 hierboven om de fiche te wissen.
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2.3.3 Alle Caller ID fiches wissen

1.Druk? om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar Caller ID en druk OK.

3.Druk A of ¥ om Alles wissen te kiezen en druk OK.

4. Druk A of ¥ om Ja te selecteren en druk OK om te bevestigen.
Indien u beslist om niet alle fiches te wissen, druk A of ¥ om
Nee te selecteren en druk OK om te bevestigen.

5. De handset keert automatisch terug in stand-by mode.

2.3.4 Transfer van Caller ID fiches naar het

telefoonboek

1.Volg de stappen 1-5 van paragraaf 2.3.1 om de fiche te
selecteren die uw wenst te transfereren naar uw telefoonboek.

2.Druk OK en het scherm vraagt u of u het nummers wenst te
wijzigen. Wijzig indien nodig.

3.Druk OK en het scherm vraagt u naar de naam van de beller.
Geeft de naam in van de beller en druk OK om te bevestigen.

4. De handset keert automatisch terug naar de stand-by mode na
een update van het telefoonboek.

OF: _

1. In stand-by mode, druk £ V.

2.Volg de stappen 4-5 van paragraaf 2.3.1 om de fiche te
selecteren die u wenst te transfereren naar uw telefoonboek.

3. Volg stappen 2-4 hierboven om de geselecteerde fiche naar het
telefoonboek te transfereren.

Nota: U wordt aangeraden het volledig nummer op te slaan met de

zone codes zodat de bijpassende naam getoond kan worden
wanneer deze belt.
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2.3.5 Herbellen van Caller ID hummers

1. Volg stappen 1-5 van paragraaf 2.3.1 om de fiche te selecteren
die u wenst te bellen.

2.Druk de & toets om het nummer op het scherm terug te bellen.

OF: _

1. In stand-by mode, druk de £ V¥ toets.

2.Volg de stappen 4-5 in paragraaf 2.3.1 om de fiche te selecteren.

3.Druk € om het nummer op het scherm terug te bellen.

2.4 Bel volume en melodie
Er kunnen verschillende melodieén en volume niveau’s
geselecteerd worden voor interne en externe oproepen. Er zijn 5
belvolume niveau’s en 4 melodie types beschikbaar. Om het
belvolume en melodie te selecteren:

1.Druk &l om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar Int Bel (interne oproep) of Ext
Bel (externe oproep).

3. Druk OK om eender Int Bel of Ext Bel te selecteren. Het scherm
zal NIV=x en TYP=y (waarbij x het volume is, en y het type
melodie) voor de huidige instellingen.

4. Ervaar de verschillende volume niveau’s door het drukken van de
toetsen 0, 1, 2, 3 of 4, en de verschillende belmelodieén door het
drukken van de A of V¥ toetsen.

5. Druk OK om uw selectie op te slaan, en de handset keert terug
naar de stand-by mode.
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2.5 Toetstoon

De handset is geprogrammeerd om een toetstoon te laten horen
telkens een toets ingedrukt wordt. Deze pieptoon kan
uitgeschakeld worden indien u dit wenst. Om deze uit te schakelen:

1.Druk? om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar TOETSTOON en druk OK.
3.Druk A of ¥ om te switchen tussen AAN en UIT.

4. Druk OK om uw selectie op te slaan.

5. De handset keert terug naar stand-by mode.

2.6 Tijd en datum

In stand-by mode toont het scherm u de tijd en datum (en de
handset naam indien die ingesteld is). Om de tijd en datum in te
stellen:

.Druk &l om in het Menu te gaan.

.Druk A of ¥ om te bladeren naar INST. TIJD.

.Druk OK en de cijfers van het uur beginnen te knipperen.

.Druk A om de eenheden te selecteren (uur, minuten, datum of
maand) en druk ¥ om het cijfer te wijzigen.

5. Druk OK om de instellingen op te slaan en de handset keert dan

automatisch terug naar de stand-by mode.
6. Druk € om naar de stand-by mode terug te gaan.

A WNE

2.7 Toetsenbord blokkeren

Deze handset heeft een toetsenbord blokkeringfunctie die u toelaat
buitengaande oproepen te blokkeren alspok alle functies. Wanneer
deze functie geactiveerd is, dan zal d op het scherm getoond
worden en kan u enkel binnenkomende oproepen beantwoorden.

2.7.1 Activeren van de toetsenbord blokkering
1.Druk? om in het Menu te gaan.
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2.Druk A of ¥ om te bladeren naar KLAV. BLOK. en druk OK.
3.Druk A of ¥ om AAN te selecteren.
4. Druk OK om uw selectie op te slaan.
5. De handset keert automatisch terug naar de stand-by mode.

2.7.2 Tijdelijk de toetsenbord blokkering deactiveren

1.Druk 2 gevolgd door de * toets, en de handset zal tijdelijk
gedeblokkeerd worden.

2.Bel het nummer zoals gebruikelijk. De handset zal zich terug
blokkeren nadat uw gesprek beéindigd is of nadat u een
functiewijziging beéindigd heeft.

2.7.3 Deactiveren van de toetsenbord blokkering
1.Druk 4 gevold door de * toets.

2.Druk il opnieuw om in het Menu te gaan.

3.Druk A of ¥ om te bladeren naar KLAV. BLOK. en druk OK.
4.Druk A of ¥ om UIT te selecteren.

5. Druk OK om uw selectie op te slaan.

6. De handset keert automatisch terug naar de stand-by mode.
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2.8 BEL mode

Deze handset is geprogrammeerd om te bellen via de DTMF mode.
Niettemin kan u dit wijzigen naar PULSE mode. Om dit te
wijzigen:

1.Druk il om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar BELMODE en druk OK.
3.Druk A of ¥ om te switchen tussen TONE en PULS.

4. Druk OK om uw selectie te bevestigen.

5. De handset keert automatisch terug naar de stand-by mode.

2.9 Baby Mode (enkel beschikbaar met meerdere handsets)
Wanneer de baby mode geactiveerd is, dan zal de Handset automatische
een intern gesprek opnemen en de beller kan dan luisteren. U kan deze
mode gebruiken om een babykamer te monitoren.

2.9.1 Activeren / desactiver baby mode:

1. Druk de ] toets om in het Menu te gaan.

2. Druk A of ¥ om te bladeren naar Baby mode en druk OK .
3. Druk A of ¥ om te switchen tussen Aan en Uit.

4. Druk OK om te bevestigen.

5. De handset keert terug in standby mode.

2.9.2 Om een handset te bellen in baby mode:

1. Hou de INT [ toets 2 seconden ingedrukt, u hoort een korte beep en het
scherm zal Paging .

2. Geeft het handset nummer in van de handset die in babsymode staat.

3. De andere kant zal automatische opnemen.

4. Druk ¢ om het gesprek te beéindingen.

2.10 Naam van de Handset

Voor eenvoudige identificatie kan u uw handset een naam geven
met maximum 8 alfanumerische karakters. Tijdens de stand-by
mode zal deze naam, de huidige tijd en datum getoond worden op
het scherm.
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2.10.1 Opslaan van de handset naam

1.Druk 2 om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar HS NAAM en druk OK.

3. Geef alfanumerische karakters in, max. 8 karakters en druk OK
om de naam op te slaan.

4. De handset keert automatisch terug naar de stand-by mode.

2.10.2 Wijzigen van de handset naam
.Volg de stappen 1-2 hierboven om de handset naam op te halen
in edit mode.

2.Druk A of ¥ om de cursor naar de gewenste plaats te
positioneren en druk C om het karakter te wissen of druk op het
gewenste karakter om deze te vervangen.

3. Wanneer u klaar bent, druk OK om de naam op te slaan.

4. De handset keert automatisch terug naar de stand-by mode.

[y

2.11 PABX centrale

Bij sommige PABX centrales die niet automatisch de identificatie
code naar het publieke netwerk ophalen, moeten de publieke
toegangscodes geprogrammeerd worden (max. 2 karakters).
Indien uw prefix karakters overeenkomen met de PABX
toegangscodes, dan zal uw telefoon automatische een pauze
inlassen na de identificatie code.

2.11.1 Opslaan van het PABX nummer

1.Druk £l om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar PABX en druk OK.

3.Druk A of ¥ om AAN te selecteren en druk OK om te bevestigen
4. Geeft het PABX toegangsnummer in en druk OK om op te slaan.
5. De handset keert automatisch terug naar de stand-by mode.

2.11.2 Deactiveren PABX nummer

1. Volg de stappen 1-2 van hierboven.

2.Druk A of ¥ om UIT te selecteren en druk OK om te bevestigen.
3. De handset keert automatisch terug naar de stand-by mode.
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2.12 Directe oproep
Deze functie laat u toe de handset te programmeren met een
special noodnummer dat gebeld kan worden door het drukken van
slechts 1 toets. Het is mogelijk oproepen te beantwoorden ook al is
deze functie actief. NOODOPROEP zal op het scherm komen als
deze functie geactiveerd is.

2.12.1 Activeer en opslaan van het noodnummer

1.Druk 2 om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar NOODOPROEP en druk OK.

3.Druk A of ¥ om AAN te zetten en druk OK om te bevestigen.

4. Geeft het nummer in (max. 24 cijfers) en druk de OK toets om op
te slaan.

5. De handset keert automatisch terug naar de stand-by mode met
NOODOPROEP op het scherm om u te herinneren dat deze
functie aan staat.

2.12.2 Deactiveren van het noodnummer

. In stand-by mode met NOODOPROEP op het scherm, druk de C

toets en hou deze vast gedurende 3 seconden.

2.U zal een korte pieptoon horen, en de handset zal terugkeren
naar de stand-by mode.

[

2.13 Standaard waarden

De standaard warden bevatten: INT EL (NIV=1 TYP=01), EXT BEL
(NIV=1 TYP=01), TOETSTOON (Aan), BELMODE (Tone), HS
NAAM (Geen), PABX (Uit) and TAAL (English). Volg de volgende
stappen om de standaard waarden van de telefoon in te stellen:

1.Druk &l om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar STANDAARD en druk OK.
3.Druk A of ¥ om Ja te kiezen en druk OK om te bevestigen.
4. De handset keert terug naar de stand-by mode.
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2.14 Taal

De handset heeft 3 beschikbare talen English, Frangais, Nederlands.
Om de taal te kiezen:

1.Druk 2 om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar TAAL en druk OK.

3.Druk A of ¥ om de gewenste taal te selecteren en druk OK om
te bevestigen.

4. De handset keert terug naar de stand-by mode.

2.15 DECT systeem

De telefoon kan de basis vormen van een multi-handset DECT

telefoon systeem die u toelaat:

- Aanmelden van tot 6 handsets op hetzelfde basisstation.

- Aanmelden van tot 4 basisstations op dezelfde handset.

- Het maken van interne oproepen en transfereren van
gesprekken van de ene handset naar de andere als deze op
dezelfde basis aangemeld zijn.

- Aanmelden van een andere GAP (Generic Access Profile)
compatibele handset op het basisstation.

2.16 Extra handsets

Het toevoegen van extra handsets laat u de volledige faciliteiten toe
van transfers en intercom. Er kan een maximum van 1 externe
oproep en 1 interne oproep tezelfdertijd behandeld worden. Er
moet een handset als prioritair gebruik aangemeld worden aan het
basisstation. De aanmelding van elke handset geeft hen een
specifiek nummer, van 1 tot 6. Dit nummer wordt enkel gebruikt
voor interne gesprekken. Bij aankoop is de handset reeds
aangemeld op het basisstation als nummer 1. Indien extra
handsets toegevoegd worden aan het systeem, dan moeten de
batterijen van deze handset eerst 15 uur ononderbroken opgeladen
worden alvorens deze te gebruiken.
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2.17 Intercom oproep

Indien meerdere handsets aangemeld zijn op het basisstation is het
mogelijk gesprekken te voeren van de ene handset met een andere.
Dit gesprek is dan volledig gratis.

Om een intercom gesprek te voeren:

1.Druk en hou INT U ingedrukt gedurende 2 seconden. U hoort
een korte pieptoon en PAGING zal op het scherm komen.

2. Geef het handsetnummer dat u wenst te bellen in.

3. PAGING en het nummer van de gebelde handset komen nu op
het scherm.

4.0m de oproep te beantwoorden, druk de ¢ toets op de
opgebelde handset. INTERCOM en de handset die opbelt komt
nu op het scherm.

Om een externe oproep te beantwoorden terwijl een intern

gesprek bezig is:

1. U hoort een herinneringtoon wanneer een intern gesprek bezig
is.

2.Druk € om het interne gesprek te beéindigen.

3. Wanneer de beltoon rinkelt op de handset, beantwoord de
binnenkomende oproep door terug op de ¢ toets te drukken.

2.18 Oproepen doorschakelen

Indien er 2 handsets op het basisstation aangemeld zijn, dank kan
u een extern gesprek doorschakelen van de ene handset naar de
andere. Om dit te doen:

1. Wanneer het extern gesprek opgenomen is, druk en hou de toets
INT I vast tot PAGING op het scherm verschijnt.

2. Geef het handset nummer in van de handset waarnaar u wenst te
transfereren.

3.Druk ¢ op de ontvangende handset en de bellende handset
drukt ¢ om het gesprek door te schakelen.
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4. Indien de oproep niet beantwoord wordt, druk en hou de toets
INT d vast op de bellende handset om het gesprek terug te
nemen.

2.19 Conferentie gesprek
Er kan een conferentie gesprek opgezet worden tussen 2 handsets
en 1 basisstation. Om dit te activeren:

1. Wanneer een extern gesprek bezig is, druk en hou de toets INT
i vast en geef dan het nummer in van de handset die u wenst te
bellen.

2.Druk en hou de # toets gedurende 3 seconden vast, INTERCOM
zal op het scherm verschijnen en een conferentie gesprek wordt
begonnen.
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3.0 UITGEBREIDE AANMELDING

3.1 Aanmelden van een handset aan een basisstation

Indien een extra handset toegevoegd wordt aan het systeem, dan
moet deze eerst aangemeld worden aan het basisstation. Om dit te
doen:

1.Druk de % toets en hou vast gedurende 10 seconden tot het
basisstation een pieptoon laat horen.(verwar de pieptoon niet
met de pagingtoon), en laat dan de toets los.

.Druk de 2l toets op de handset om in het Menu te gaan.

.Druk A of ¥ om te bladeren naar AANMELDEN.

.Druk OK en het scherm toont u BASIS.

.Selecteer het nummer van het basisstation (1-4) door te
drukken op A of ¥ en dan op OK om te bevestigen.

.Het scherm toont u: PIN:, geeft de pincode in van het
basisstation, standaard is dat 1111.

7.Druk OK om te bevestigen.

8. De handset gaat automatisch in stand-by mode, en het scherm

toont u het handsetnummer.

ubhwWN

(o))

3.2 Aanmelden van een GAP compatibele handset
Er kan ook een GAP compatibele handset van een ander merk
aangemeld worden op het basisstation. Om dit te doen:

1.Druk 9 en hou deze vast gedurende 10 seconden tot de het
basisstation een pieptoon laat horen, en laat dan de toets los.
(verwar de pieptoon niet met de pagingtoon).

2.Volg de aanmeldingsprocedure van uw handset om deze aan te
melden. Refereer naar de gebruikershandleiding van uw
handset.
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3.3 Aanmelden van de handset aan meerdere basisstations
Indien de handset aangemeld is aan meer dan 1 basisstations,
dank kan zijn bereik uitgebreid worden. Uw handset kan
aangemeld worden op maximum 4 basisstations. Refereer naar
hoofdstuk 3.1 voor het aanmelden van een handset aan een
basisstation (Nota: u moet verschillende basisnummers manueel
selecteren). Om een ander basisnummer te selecteren (indien de
handset reeds op meer dan 1 basisstation aangemeld is):

1.1In stand-by mode, druk de # toets om in het Menu te gaan.

2.Druk A of ¥ om te bladeren naar KIES BASIS en druk OK.

3. Het scherm toont het huidig basisnummer van de handset.
Druk A of ¥ om het gewenste basisnummer te selecteren en
druk OK om te bevestigen.

4. De handset komt terug naar stand-by mode met het toegewezen
handset nummer voor dat basisstation op het scherm.

De figuur hieronder toont een systeem met 4 basisstations, A-D.
De overlappende cirkels tonen het bereik van elk basisstation.

NEF
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3.4 Afmelden

Om een handset aft e melden van een basisstation, heeft u een
tweede handset nodig die ook op dat basisstation aangemeld is.
Om de eerste handset aft e melden, volg de onderstaande
procedure met de tweede handset:

1. Wees zeker dat de eerste handset in stand-by mode staat.

2.Druk de 2 toets op de tweede handset om in het Menu te gaan.

3.Druk de A of ¥ om te bladeren naar AFMELDEN en druk OK om
te bevestigen.

4.Druk A of ¥ om het eerste handsetnummer die u wenst af te
melden te selecteren (andere 5 handsets) en druk OK.

5. Geef de Basis PIN code in (standaard 1111) en druk OK om te
bevestigen.

6.De tweede handset zal automatisch in stand-by mode
terugkeren, ondertussen zal ZOEKEN... op het scherm getoond
worden.

7. De geselecteerde handset is nu afgemeld.

dectel Arena 32



4.0 PROBLEMEN OPLOSSEN

4.1 Binnenkomende nummers zijn niet zichtbaar

op het scherm

- Heeft u zich ingeschreven op de Called ID dienst van uw
telefoonoperator?

- Is uw telefoon aangesloten aan een PABX centrale? Deze
functie is niet beschikbaar wanneer aangesloten op een PABX.

4.2 DE telefoon werkt niet
Is de stroom adapter juist aangesloten?

- Is de telefoonlijn kabel juist aangesloten?

- Zijn de batterijen van de handset geladen?

- Sluit een andere telefoon aan dezelfde telefoonlijn om te zien of
deze werkt of niet. Indien deze ook niet werkt, contacteer uw
telefoonoperator.

- Trek de stroom kabel uit, wacht even, en plug deze terug in. U
moet een pieptoon horen vanuit het basisstation.

4.3 Geen beltoon

- Is het basisstation juist aan de stroomvoorziening aangesloten
en staat de stroom aan?

- Is de telefoonkabel juist aangesloten aan de contactdoos?

- Meld de handset af, en terug aan (refereer hoofdstuk 3.1).
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4.4 U hoort een waarschuwingstoon gedurende

een gesprek.

- Het batterij niveau kan lag zijn, herlaad de batterijen van de
handset.

4.5 Het basisstation rinkelt niet.
- Is het basisstation goed aangesloten aan de stroomvoorziening
en staat deze aan?

4.6 Het scherm op de handset is leeg.
- Staat de handset uit?
- Is de handset ingeschakeld?

4.7 Het basisstation rinkelt VOOR de handset
- Dit is normaalbij draadloze telefoons.

4.8 De handset rinkelt niet
- Staat de beltoon af?

4.9 Bellen vanuit het geheugen gaat niet.
- Sla een nieuw nummer op in het geheugen en probeer opnieuw.

4.10 Het scherm toont NOODOPROEP
- Druk lang op de C toets (refereer naar hoofdstuk 2.14).
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4.11 De handsetnaam wordt niet getoond op het
scherm als de  basis en handset
uitgeschakeld geweest zijn voor 5 minuten.

- Terug aanmelden van de handset (refereer hoofdstuk 3.1).

TECHNISCHE GEGEVENS

Stand-by tijd > 80 uur

Gesprekstijd 4,5 uur

handenvrij ongeveer 1 uur

Bereik Tot 300 m in open veld

Tot 50m in binnenshuis

Telefoonboek 70 plaatsen
Batterijen 2 x 1,2V AAA heroplaadbaar
Afmetingen (B x H x D) Handset 42x139x26mm

Basis: diameter 99,5 x 38 mm

Technische gegevens kunnen gewijzigd worden zonder voorafgaande verwittiging.

© 2005 dectel
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